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Пояснительная записка 

Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Основы программирования на Python» (далее — 

курс) для 7—8 классов составлена на основе требований Федерального государственного образовательного 

стандарта основного общего образования к результатам освоения основной программы основного общего 

образования (Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 31.05.2021 № 287 «Об 

утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования»), с 

учѐтом Примерной программы воспитания (протокол Федерального учебно-методического объединения по 

общему образованию № 3/22 от 23.06.2022) и Примерной основной образовательной программы основного 

общего образования (протокол Федерального учебно-методического объединения по общемуобразованию№ 

1/22 от 18.03.2022). 

Рабочая программа курса даѐт представления о цели, задачах, общей стратегии обучения, воспитания и 

развития обучающихся средствами курса внеурочной деятельности, устанавливает содержание курса, 

предусматривает его структурирование по разделам и темам; предлагает распределение учебныхчасов по 

разделам итемам курса и последовательность ихизучения с учѐтом межпредметных и внутрипредметных 

связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей обучающихся, включает описание форм 

организации занятий и учебно-методического обеспечения образовательного процесса. 

Рабочая программа курса определяет количественные и качественные характеристики учебного 

материала длякаждого годаизучения, втомчисле планируемые результатыосвоенияобучающимися программы 

курса внеурочной деятельности на уровне основного общего образования. Программа служит основой для 

составления поурочного тематического планирования курса внеурочной деятельности учителем. 

ОБЩАЯХАРАКТЕРИСТИКАКУРСАВНЕУРОЧНОЙДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

«ОСНОВЫПРОГРАММИРОВАНИЯНАPYTHON» 

Программакурсавнеурочнойдеятельности«ОсновыпрограммированиянаPython»отражает: 

 сущность информатики как научной дисциплины, изучающей закономерности протекания и 
возможности автоматизации информационных процессов в различных системах; 

 основныеобластипримененияинформатики,преждевсегоинформационныетехнологии, управление и 
социальную сферу; 

 междисциплинарныйхарактеринформатикииинформационнойдеятельности. 

Информатика характеризуется всѐ возрастающим числом междисциплинарных связей, причѐм 

какнауровнепонятийногоаппарата,такинауровнеинструментария.Современнаяшкольная 

информатикаоказываетсущественноевлияниенаформированиемировоззренияшкольника,его 

жизненнуюпозицию,закладываетосновыпониманияпринциповфункционированияииспользования 

информационныхтехнологийкакнеобходимогоинструментапрактическилюбойдеятельностии 

одногоизнаиболеезначимыхтехнологическихдостиженийсовременнойцивилизации.Многиепредметные знания 

и способы деятельности, освоенные обучающимися при изучении информатики, 

находятприменениекакврамкахобразовательногопроцессаприизучениидругихпредметных 

областей,такивиныхжизненныхситуациях,становятсязначимымидляформированиякачеств 

личности,т.е.ориентированынаформированиеметапредметныхиличностныхрезультатовобучения. 

Курсвнеурочнойдеятельностиотражаетирасширяетсодержаниечетырѐхтематических разделов 

информатики на уровне основного общего образования: 

1) цифроваяграмотность; 

2) теоретическиеосновыинформатики; 

3) алгоритмыи программирование; 

4) информационныетехнологии. 

 

ЦЕЛИКУРСАВНЕУРОЧНОЙДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

«ОСНОВЫПРОГРАММИРОВАНИЯНАPYTHON» 

Целямиизучениякурсавнеурочнойдеятельности«ОсновыпрограммированиянаPython»являются: 

1) формирование основ мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки
 информатики, достижениям научно-технического прогресса и общественной 

 

практики,засчѐтразвитияпредставленийобинформациикаковажнейшемстратегическом ресурсе развития личности, 

государства, общества; понимание роли информационных 

процессов,информационныхресурсовиинформационныхтехнологийв условияхцифровой трансформациимногих 

сфер жизни современного общества; 

2) обеспечение условий, способствующих развитию алгоритмического мышления как необходимого 

условия профессиональной деятельности в современном информационном 
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обществе,предполагающегоспособностьобучающегосяразбиватьсложныезадачинаболее 

простыеподзадачи;сравниватьновыезадачисзадачами,решѐннымиранее;определятьшаги для 

достижения результата и т. д.; 

3) формирование цифровых навыков, в том числе ключевых компетенций цифровой экономики, таких 

как базовое программирование на Python, основы работы с данными, 

коммуникациявсовременныхцифровыхсредах,информационнаябезопасность;воспитание 

ответственного и избирательного отношения к информации; 

4) формирование необходимых для успешной жизни в меняющемся мире универсальных учебных 

действий (универсальных компетентностей) на основе средств и методов информатики и 

информационных технологий, в том числе овладение умениями работать с различными видами 

информации, самостоятельно планировать и осуществлять 

индивидуальнуюиколлективнуюинформационнуюдеятельность,представлятьиоценивать еѐ 

результаты; формирование и развитие компетенций обучающихся в области 

использованияинформационно-коммуникационныхтехнологий,втомчислезнаний,умений и навыков 

работы с информацией, программирования, коммуникации в современных цифровых средах в 

условиях обеспечения информационной безопасности обучающегося; 

5) воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с учѐтом правовых 

иэтическихаспектовеѐраспространения,стремлениякпродолжениюобразованиявобласти 

информационных технологий и созидательной деятельности сприменением средств 

информационных технологий. 

 

Основныезадачикурсавнеурочнойдеятельности«ОсновыпрограммированиянаPython» 

— сформироватьуобучающихся: 

1) понимание принципов устройства и функционирования объектов цифрового окружения, 

представления об истории и тенденциях развития информатики периода цифровой трансформации 

современного общества; 

2) владение базовыми нормами информационной этики и права, основами информационной 
безопасности; 

3) знания, умения и навыки грамотной постановки задач, возникающих в практической деятельности, 

их решения с помощью информационных технологий; умения и навыки формализованного 

описания поставленных задач; 

4) базовые знания об информационном моделировании, в том числе о математическом 

моделировании; 

5) знание основных алгоритмических структур и умение применять его для построения алгоритмов 

решения задач по их математическим моделям; 

6) уменияинавыкисоставленияпростыхпрограммпопостроенномуалгоритмунаPython; 

7) умения и навыки эффективного использования основных типов прикладных программ 

(приложений) общего назначения и информационных систем для решения с их помощью 

практических задач; 

8) умение грамотно интерпретировать результаты решения практических задач с помощью 

информационных технологий, применять полученные результаты в практической деятельности. 

МЕСТОКУРСАВНЕУРОЧНОЙДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

«ОСНОВЫПРОГРАММИРОВАНИЯНАPYTHON»ВУЧЕБНОМПЛАНЕ 

Программакурсапредназначенадляорганизациивнеурочнойдеятельностизасчѐтнаправления 

«Дополнительноеизучение учебныхпредметов». Программакурсавнеурочнойдеятельности рассчитана на 102 
учебных часа, по 1 ч в неделю в 7, 8 и 9 классах (34 ч в каждом классе). 

Срокреализациипрограммывнеурочнойдеятельности—тригода. 

 Для каждого классапредусмотрено резервноеучебноевремя, котороеможетбытьиспользовано участниками 

образовательного процесса в целях формирования вариативной составляющей содержанияконкретной 

рабочейпрограммы. Врезервныечасывходятнекоторыечасынаповторение и занятия, посвящѐнные презентации 

продуктов проектной деятельности. 

 

ПЛАНИРУЕМЫЕРЕЗУЛЬТАТЫОСВОЕНИЯКУРСАВНЕУРОЧНОЙДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

«ОСНОВЫПРОГРАММИРОВАНИЯНАPYTHON» 

ЛИЧНОСТНЫЕРЕЗУЛЬТАТЫ 

Патриотическоевоспитание: 

– ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному 
наследию; 

– пониманиезначенияинформатикикакнауки вжизнисовременногообщества. 
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Духовно-нравственноевоспитание: 

– ориентациянаморальныеценностиинормывситуацияхнравственноговыбора; 

– готовностьоцениватьсвоѐповедениеипоступки,атакжеповедениеипоступкидругих 

людейспозициинравственныхиправовыхнормсучѐтомосознанияпоследствийпоступков; 

– активноенеприятиеасоциальныхпоступков,втомчислев Интернете. 

 

Гражданскоевоспитание: 

– представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в коллективе, в том 
числе в социальных сообществах; 

– соблюдение правил безопасности, в том числе навыков безопасного поведения в интернет-среде; 

– ориентациянасовместнуюдеятельность привыполнении учебныхипознавательныхзадач, создании 

учебных проектов; 

– стремлениеоценивать своѐ поведение и поступки своих товарищей спозиции нравственных и 
правовых норм с учѐтом осознания последствий поступков. 

 

Ценностьнаучногопознания: 

– наличие представлений об информации, информационных процессах и информационных 

технологиях, соответствующих современному уровню развития науки и общественной практики; 

– интерескобучениюипознанию; 

– любознательность; 

– стремлениексамообразованию; 

– овладениеначальными навыкамиисследовательской деятельности, установка наосмысление опыта, 

наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути достижения индивидуального и 

коллективного благополучия; 

– наличие базовых навыков самостоятельной работы с учебными текстами, справочной литературой, 

разнообразными средствами информационных технологий, а также умения 

самостоятельноопределять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в 

учѐбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной 

деятельности. 

 

Формированиекультурыздоровья: 

– установканаздоровыйобразжизни,втомчислеизасчѐтосвоенияисоблюдениятребований безопасной 
эксплуатации средств ИКТ. 

 

Трудовоевоспитание: 

– интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах деятельности, связанных с 

информатикой, программированием и информационными технологиями, основанными на 

достижениях науки информатики и научно-технического прогресса. 

 

Экологическоевоспитание: 

– наличие представленийоглобальномхарактереэкологическихпроблемипутейих решения, 

 

втомчислесучѐтомвозможностейИКТ. 

 

Адаптацияобучающегосякизменяющимсяусловиямсоциальнойсреды: 

– освоениеобучающимися социального опыта,основныхсоциальныхролей, соответствующих ведущей 

деятельности возраста, норм и правил общественного поведения, форм социальной жизни в группах 

и сообществах, в том числе в виртуальном пространстве. 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕРЕЗУЛЬТАТЫ 

 

Универсальныепознавательныедействия 

Базовыелогические действия: 

– умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, 

самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-

следственные связи, строить логические рассуждения, делать умозаключения (индуктивные, 

дедуктивные и по аналогии) и выводы; 

– умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения 
учебных и познавательных задач; 
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– самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько вариантов решения, 
выбирать наиболее подходящий с учѐтом самостоятельно выделенных критериев). 

Базовыеисследовательскиедействия: 

– формулировать вопросы, фиксирующие разрыв междуреальным и желательным состоянием 

ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное; 

– оцениватьприменимостьидостоверностьинформации,полученнойвходеисследования; 

– прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их последствия в 

аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об их развитии в новых 

условиях и контекстах. 

Работасинформацией: 

– выявлятьдефицитинформации,данных,необходимыхдлярешенияпоставленнойзадачи; 

– применятьосновныеметоды иинструменты при поискеи отбореинформацииизисточников с учѐтом 

предложенной учебной задачи и заданных критериев; 

– выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию различных видов и 

форм представления; 

– выбирать оптимальную форму представления информации и иллюстрировать решаемые задачи 

несложными схемами, диаграммами, иными графическими объектами и их комбинациями; 

– оценивать достоверность информации по критериям, предложенным учителем или 
сформулированным самостоятельно; 

– запоминатьисистематизироватьинформацию. 

 

Универсальныекоммуникативныедействия 

Общение: 

– сопоставлятьсвоисужденияссуждениямидругихучастниковдиалога,обнаруживать различие и сходство 

позиций; 

– публичнопредставлятьрезультатывыполненногоопыта(исследования,проекта); 

– выбирать формат выступления с учѐтом задач презентации и особенностей аудитории и в 

соответствии с ним составлять устные и письменные тексты с использованием иллюстративных 

материалов. 

Совместнаядеятельность(сотрудничество): 

– пониматьииспользоватьпреимущества командной и индивидуальной работы прирешении 
конкретнойпроблемы, в том числе при создании информационного продукта; 

– принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке, передаче, 

формализации информации; коллективно строить действия по еѐ достижению: распределять роли, 

договариваться, обсуждать процесс и результат совместной работы; 

– выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, достигая 

качественного результата по своему направлению и координируя свои действия с другими членами 

команды; 

– оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по критериям, самостоятельно 

сформулированным участниками взаимодействия; 

– сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в достижение 

результатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность к предоставлению отчѐта перед 

группой. 

 

Универсальныерегулятивныедействия 

Самоорганизация: 

– выявлятьвжизненныхиучебныхситуацияхпроблемы,требующиерешения; 

– составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ решения учебной задачи с 

учѐтом имеющихся ресурсов и собственных возможностей, аргументировать выбор варианта 

решения задачи; 

– составлятьпландействий(планреализациинамеченногоалгоритмарешения),корректировать 

предложенный алгоритм с учѐтом получения новых знаний об изучаемом объекте. 

Самоконтроль(рефлексия): 

– владетьспособамисамоконтроля,самомотивацииирефлексии; 

– учитыватьконтекст и предвидеть трудности, которые могутвозникнутьпри решении учебной 
задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам; 

– вноситькоррективывдеятельностьнаосновеновыхобстоятельств,изменившихсяситуаций, 

установленных ошибок, возникших трудностей; 

– оцениватьсоответствиерезультатацелииусловиям. 
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Эмоциональныйинтеллект: 

– ставитьсебянаместодругогочеловека,пониматьмотивыинамерениядругого. 

Принятиесебяи других: 

– осознавать невозможность контролировать всѐ вокруг даже в условиях открытого доступа к любым 
объѐмам информации; 

– осознанноотноситься кдругомучеловеку,егомнению. 

ПРЕДМЕТНЫЕРЕЗУЛЬТАТЫ 

7класс 

Кконцуобученияв7классеобучающийсянаучится: 

– соблюдатьтребованиябезопасностиприработена компьютере; 

– объяснять,чтотакоеинформация,информационныйпроцесс; 

– перечислятьвидыинформации; 

– кодироватьидекодироватьсообщенияпозаданнымправилам; 

– переводитьданныеизоднойединицыизмеренияинформациивдругую; 

– характеризоватьустройствокомпьютера; 

– приводитьпримерыустройствдляхраненияипередачиинформации; 

– разбиратьсявструктурефайловойсистемы; 

– строитьпутьк файлу; 

– объяснять,чтотакоеалгоритм,языкпрограммирования,программа; 

– использоватьпеременныеразличныхтиповпринаписаниипрограммнаPython; 

– использоватьоператорприсваиванияпринаписаниипрограммнаPython; 

– искатьошибкивпрограммномкоденаPythonиисправлятьих; 

– дописыватьпрограммныйкоднаPython; 

– писатьпрограммныйкоднаPython; 

– использоватьветвленияициклыпринаписаниипрограммнаPython; 

– анализироватьблок-схемыипрограммынаPython; 

– объяснять,чтотакоелогическоевыражение; 

– вычислятьзначениелогическоговыражения; 

– записыватьлогическоевыражениенаPython; 

– пониматьструктуруадресоввеб-ресурсов; 

– форматироватьиредактироватьтекстовуюинформациювGoogleДокументах; 

– создаватьпрезентациивGoogleПрезентациях. 

 

8класс 

Кконцуобученияв8классеобучающийсянаучится: 

– соблюдатьтребованиябезопасностиприработена компьютере; 

– выделять основныеэтапы в истории развитияинформационных технологий иперсонального 
компьютера; 

– пониматьпринципработыархитектурыНеймана; 

– искатьинформациювИнтернете; 

– форматироватьиредактироватьтекстовуюинформациювGoogleДокументах; 

– открыватьдоступкпрезентациивGoogleПрезентацияхдлясовместнойработы; 

– писатьпрограммынаPythonдлярисованияразличныхгеометрическихфигур,используя модуль Turtle; 

– пониматьразличиялокальныхиглобальныхпеременных; 

– решатьзадачисиспользованиемглобальныхпеременныхнаPython; 

– строитьтаблицыистинностидлялогическихвыражений; 

– строитьлогическиесхемы; 

– понимать,чтотакоесобытие; 

– использоватьсобытияпринаписаниипрограммнаPython; 

– искатьошибкивпрограммномкоденаPythonиисправлятьих; 

– дописыватьпрограммныйкоднаPython; 

– писатьпрограммныйкоднаPython; 

– писатьсвоифункциинаPython; 

– разбиватьзадачинаподзадачи; 

– анализироватьблок-схемыипрограммынаPython. 
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7 КЛАСС 

 

 

СОДЕРЖАНИЕКУРСАВНЕУРОЧНОЙДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

«ОСНОВЫПРОГРАММИРОВАНИЯНАPYTHON» 

 

 

1. Информацияиинформационныепроцессы(разделы«Цифроваяграмотность»и 

«Теоретическиеосновыинформатики») 

Техника безопасности и правила работы на компьютере. Информация и информационные процессы. 

Виды информации. Хранение информации. Устройства для работы с информацией. Устройство компьютера. 

Кодирование информации. Код. Процессы кодирования и декодирования. Единицы измерения информации. 

Файловая система. Одноуровневая и многоуровневая файловые структуры. Путь к файлу. Операции с 

файлами. 

2. ОсновыязыкапрограммированияPython(раздел«Алгоритмыипрограммирование») 

Современныеязыкипрограммирования.Алгоритм.Языкпрограммирования. Программа. Среда разработки 

IDE. Интерфейс Sculpt. Виды алгоритмов: линейный, разветвляющийся. Переменные. 

Правилаобразованияимѐнпеременных.Типыданных:целоечисло,строка.Функция.Виды 

 

функций. Функ- ция: print(), input(), int().Ветвление в Python. Оператор if-else. Вложенное ветвление. 

Множественное ветвление. Оператор if-elif-else. Проект «Чат-бот». 

3. ЦиклывязыкепрограммированияPython(раздел«Алгоритмыипрограммирование») 

Логическое выражение. Простые и сложные логические выражения. Результат вычисления 

логическоговыражения.Условие.ОперациисравнениявPython.ЛогическиеоператорывPython:and, or иnot. 

Операторы целочисленного деления и деления с остатком на Python. Цикл с предусловием. Цикл с 

параметром. Проект «Максимум и минимум». 

4. Информационные технологии (разделы «Цифровая грамотность» и «Информационные 

технологии») 

Средства коммуникации. Современные средства общения. Всемирная паутина (WWW). Назначение 

браузера. Создание почтового ящика. Облачное хранилище. Правила безопасности в Интернете. Текстовая 

информация в реальной жизни. Обработка текстовой информации. Форматирование текста. Обработка 

графической информации. Виды графической информации. Применение компьютерной графики. Работа с 

табличным процессором. Создание презентаций. Проект «Презентация ElevatorPitch». 

8КЛАСС 

5. Информационные технологии (разделы «Цифровая грамотность» и «Информационные 

технологии») 

История развития информационных технологий и персонального компьютера. Виды информационных 

процессов. Устройства для работы с информацией. Архитектура Неймана. Программноеобеспечение. Виды 

программного обеспечения. Пользовательский интерфейс. Работа с поисковыми системами. Повторение видов 

информации, форматирования, редактирования текста и 

работывоблачномсервисеGoogle.ИзучениеновыхфункцийGoogleДокументовдляформатирования текста. Виды 

презентаций. Совместный доступ к презентации в Google. 

6. Графический модуль Turtle в языке программирования Python (раздел «Алгоритмы и 

программирование») 

Подключение модуля Turtle. Объект. Метод. Основные команды управления черепашкой. Заливка 

замкнутых многоугольников. Рисование окружности. Изменение внешности черепашки при помощи команды 

Shape. Управление несколькими черепашками. 

7. ФункцииисобытиянапримеремодуляTurtleвязыкепрограммированияPython(раздел 

«Алгоритмыипрограммирование») 

Повторение: функция, виды функций. Функции модуля Turtle. Самостоятельное создание функции. 

Глобальные и локальные переменные. Объект «экран». Событие. Работа с событиями. Фракталы. Рекурсия. 

Кривая Коха. 

8. Элементыалгебрылогики(раздел«Теоретическиеосновыинформатики») 

Электронное устройство. Логическое высказывание. Логические операции и выражения. 

Таблицаистинностидлялогическоговыражения.Логическиеэлементы.Построениелогическихсхем. Алгоритм 

построения логической схемы. 
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Действия над элементами списка. Функцииappend(), remove(). Объединение списков. Циклический просмотр 
списка. Сортировка списков. Сумма элементов списка. Обработка списков. Сравнение списков и словарей. 

1. Списки и словари в языке программирования Python (раздел «Алгоритмы и программирование») 

Словарь. Создание словаря в Python. Добавление новой записи в словарь. Вывод значения по 

ключу.Заменаэлементасловаря.Удалениеэлементаизсловаря.Работасэлементамисловаря.Методы работы со 

списками (len(), clear(), keys(), values(), items()). 

2. Разработкавеб-сайтов(раздел«Алгоритмыипрограммирование») 

Структураиразработкасайтов.Знакомствососпециалистамипоразработкесайтов. 

Конструкторысайтов.СозданиесайтавконструктореGoogle.ЯзыкHTML.Основывеб-дизайна. 

3. Информационнаябезопасность(раздел«Цифроваяграмотность») 

Информационная безопасность. Приватность и защита персональных данных. 

Основные типы угроз в Интернете. Правила поведения в Интернете. Кибербуллинг. 

Защита приватных данных. Финансовая информационная безопасность. Виды 

финансового мошенничества. Шифрование и криптография. 

 

ТЕМАТИЧЕСКОЕПЛАНИРОВАНИЕКУРСАВНЕУРОЧНОЙДЕЯТЕЛЬНОСТИ 
«ОСНОВЫПРОГРАММИРОВАНИЯНАPYTHON» 

7 КЛАСС 
1чвнеделю,всего34ч,изних6ч —резервноевремя. 

 

Темы, 

раскрывающие 

данный раздел 

программы,ичисло 
часовнаихизучение 

 

 

Содержаниепрограммы 

 

Основныевиды деятельности 

обучающегосяприизучении темы 

Раздел1.Информацияиинформационныепроцессы(6ч) 

Информация 
иинформационные 

процессы 

Техника безопасности и 

правила работы на 

компьютере.Информацияи 

информационныепроцессы. 

Виды информации. 

Хранениеинформации. 
Устройствадляработы с 

информацией. 

Устройство компьютера. 

Кодирование информации. 

Код.Процессыкодирования 

и декодирования. Единицы 
измерения информации 

Повторяетисоблюдаетправилатехники 

безопасности и правила работы на 

компьютере. 

Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий. 
Получаетинформациюовидахинформации и 

об основных информационных процессах. 

Переводит данные из одной единицы 

измеренияинформациивдругую(бит,байт, 

килобайт, мегабайт, гигабайт). 

Кодируетидекодируетинформацию 

согласно заданному правилу. 

Получаетсведенияотом,какинформация 
хранитсяв памятикомпьютера 

Файлыипапки Файловаясистема. 
Одноуровневая и 

многоуровневаяфайловые 

структуры. Путь 

кфайлу.Операциис 

файлами 

Раскрывает смысл изучаемых понятий. 

Определяет тип файла по расширению. 

Выполняетосновныеоперациисфайлами. 

Описывает полный путь к файлу 

Раздел2.ОсновыязыкапрограммированияPython(12ч) 

Знакомствосязыком 

программирования 

Python 

Современныеязыки 

программирования. 

Алгоритм. Язык 

программирования. 

Программа.Среда 
разработкиIDE.Интерфейс 

Sculpt. Виды алгоритмов: 
линейный, 

Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий. 
Получаетобъяснение,почемудляизучения 

программирования выбран Python. 

Определяетвидалгоритмапоегоблок- схеме. 

ЗнаетинтерфейсSculpt. Работает 

в Sculpt 
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 разветвляющийся  

Типыданных. 

Переменные 

Переменные.Правила 

образования имѐн 
переменных.Типыданных: 

целое число, строка 

Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий. 

Создаѐт переменные с именами, 

удовлетворяющимиусловиям. 

Исправляетошибкивпрограммномкоде. 

Дописывает программный код. 
Пишетпрограммныйкод 

Вводивыводданных Функция.Видыфункций. 

Функция: print(), input(), 

int() 

Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий. 
Получает информацию о синтаксисе 

функций print(), input(), int(). 

Анализирует программный код, чтобы 

определить, что выведет программа при 

конкретных исходных данных. 

Исправляетошибкивпрограммномкоде. 

Дописывает программный код. 

Пишетпрограммныйкод 

Ветвление Ветвление в Python. 

Операторif-else. Вложенное 

ветвление. Множественное 

ветвление. 
Операторif-elif-else 

Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий. 
Получаетобъяснение,почемувложенное 

ветвление можно упростить, используя 

множественное ветвление. 

  Анализирует программный код, чтобы 

определить, что выведет программа при 

конкретных исходных данных. 
Исправляетошибкивпрограммномкоде. 

Дописывает программный код. 

Пишетпрограммныйкод 

Проект «Чат-бот» Цельпроекта.Задачи 

проекта. Чат-бот. 

Планирование 

Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий. 

Определяет цель и задачи проекта. 
Планируетсвоюработуприпомощи таблицы. 

Пишет программный код на Python, 

используяфункцииprint(),input()иоператоры 

ветвления. 

Выступаетсосвоимпроектом. 
Оцениваетчужойпроект 

Раздел3.ЦиклывязыкепрограммированияPython(9 ч) 

Логические 

выраженияи 

операторы 

Логическоевыражение. 

Простые и сложные 

логические выражения. 

Результат вычисления 

логическоговыражения. 

Условие.Операции 

сравнениявPython. 
Логическиеоператоры 

Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий. 
Анализируетлогическуюструктуру 

выражений. 

ПишетпрограммынаPythonнаопределение 
чѐтности и нечѐтности чисел. 

Исправляетошибкивпрограммномкоде. 

Дописывает программный код. 

Пишетпрограммныйкод 

 в Python: and, or и not. 

Операторыцелочисленного 

деления и деления с 
остаткомнаPython 
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Циклы Циклспредусловием. 

Цикл с параметром 

Программируетциклическиеалгоритмы. 

Определяет вид алгоритма по его блок- 

схеме. 

Решаетзадачисиспользованиемцикловв 

Blockly. 

Понимаетотличиециклас условием от 
цикла спараметром 

Проект«Максимуми 

минимум» 

Статистика. Примеры 

статистическихмоделей. 

Формула вычисления 

среднего.Функциидля 

вычислениямаксимального 
иминимальногозначения 

Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий. 

Определяет цель и задачи проекта. 

Планируетсвоюработу. 
ПишетпрограммныйкоднаPythonдля 

исследования температуры воздуха 

Раздел4.Информационныетехнологии(7ч) 

РаботавИнтернете Средствакоммуникации. 

Современные средства 

общения. Всемирная 

паутина (WWW). 

Назначение браузера. 

Созданиепочтовогоящика. 

Облачное хранилище. 

Правилабезопасностив 
Интернете 

Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий. 
Анализируетпользовательскийинтерфейс 

применяемого программного средства. 

Создаѐтэлектроннуюпочтуиработаетс 

облачным хранилищем данных Google. 

Имеетпредставлениеобобщениив Интернете 

Обработкаразличных 

видов информации 

Текстоваяинформация 

в реальной жизни. 

Обработкатекстовой 

информации. 

Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий. 
Анализируетпользовательскийинтерфейс 

применяемого программного средства. 

 Форматированиетекста. 

Обработка графической 

информации. Виды 

графической информации. 

Применениекомпьютерной 

графики. Работа с 

табличнымпроцессором. 

Создание презентаций 

Создаѐттекстовыедокументы. 
Форматирует текстовыедокументы. 

Создаѐтвекторныйрисуноквтекстовом 

процессоре. 

Создаѐтпрезентациипозаданнойтеме 

Проект«Презентация 

ElevatorPitch» 

Свойства и правила 

хорошейпрезентации. 
Особенностипрезентации 

типа «ElevatorPitch» 

Получаетинформациюобособенностях 

презентации типа «ElevatorPitch». 
Создаѐтпрезентациютипа«ElevatorPitch» по 

заданной теме. 

Выступаетсосвоимпроектом. Оценивает 

чужой проект 

 
8 КЛАСС 

1чвнеделю,всего34ч,изних6ч —резервноевремя. 
 

Темы, 

раскрывающие 

данный раздел 

программы,ичисло 
часовнаихизучение 

Содержание 

программы 

Основныевидыдеятельности 

обучающегося при изучении темы 

Раздел1.Информационныетехнологии(9ч) 
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Информационные 

технологии 

Историяразвития 

информационных 

технологийиперсонального 

компьютера. Виды 

информационныхпроцессов. 

Устройствадляработы 

с информацией. 

Архитектура Неймана. 

Программноеобеспечение. 

Виды программного 

обеспечения. 

Пользовательский 

интерфейс.Работас 

поисковымисистемами 

Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий. 

Определяет программные средства, 

необходимыедляосуществления 
информационныхпроцессовприрешении 
задач. 

Оперируеткомпьютерными 

информационнымиобъектамивнаглядно- 

графическом интерфейсе 

Обработкаразличной 

информации 

Повторение:виды 

информации, 

форматирование, 
редактированиетекста, 

работавоблачномсервисе 

Google. Изучение новых 

функций Google 

Документов для 

форматированиятекста. 
Виды презентаций. 

Совместныйдоступк 

презентациивGoogle 

Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий. 

Применяет новые функции Google 

ДокументовиGoogleПрезентацийна практике 

Раздел2.ГрафическиймодульTurtleвязыкепрограммированияPython(8ч) 

Знакомствосмодулем 

Turtle в Python 

Подключениемодуля 

Turtle. Объект. Метод. 

Основныекоманды 

управлениячерепашкой. 

Заливка замкнутых 

многоугольников. 

Рисованиеокружности. 

Изменение внешности 

черепашкиприпомощи 

команды Shape. 

Управлениенесколькими 
черепашками 

Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий. 

Объясняет, что такое исполнитель. 

Описываетчерепашкукакпример 

исполнителя. 

Устанавливаетсвязьмеждудвижением 

черепашкииединицамиизмерения(пиксели, 

градусы). 

Определяет координаты как адрес 

расположенияточкивпространстве. 

Определяетнаэкраненачалодвижения 

черепашки (начало отсчѐта). 

Решаетзадачинарисованиеразличных 

геометрических фигур черепашкой. 

Настраиваетцветисполнителя,толщину пера, 

выполняет заливку цветом. 

Пишетпрограммный коднаPythonс 

использованиемнесколькихобъектов- 

черепашек 

Раздел3.ФункцииисобытиянапримеремодуляTurtleв языкепрограммирования 
Python(12ч) 

Функцииисобытияв 

Python 

Повторение:функция, 

виды функций. 

ФункциимодуляTurtle. 
Самостоятельноесоздание 

Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий. 

Создаѐт свои функции. 

ПишетпрограммныйкоднаPythonс 
ипользованиемфункцийисобытий. 

 функции.Глобальныеи 

локальные переменные. 

Объект 

«экран».Событие.Работа 

Получаетинформациюоразличияхмежду 

областью видимости функции и областью 

видимости программы. 

Решаетзадачисиспользованием 
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 ссобытиями.Фракталы. 
Рекурсия. Кривая Коха 

глобальныхпеременных 

Раздел4. Элементыалгебры логики(5ч) 

Элементыалгебры 
логики 

Электронноеустройство. 

Логическоевысказывание. 

Логические операции и 

выражения. Таблица 

истинностидлялогического 

выражения. Логические 

элементы. 
Построение логических 

схем.Алгоритмпостроения 
логическойсхемы 

Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий. 
Анализируетлогическуюструктуру 

высказываний. 

Составляеттаблицуистинностидля 

логического выражения. 

Строитлогическиесхемы 

 

ФОРМАПРОВЕДЕНИЯ ЗАНЯТИЙ 

Курс внеурочной деятельности «Основы программирования на Python» для 7—9 классов рассчитан на 1 

академический час в неделю. Обучение предусматривает групповую форму занятий в классес учителем. 

Тематическоепланированиекаждого классасостоитиз4—5модулей, в каждомиз которых 5—14 занятий. 

Занятия предусматривают индивидуальную и групповую работу школьников, а также предоставляют им 

возможность проявить и развить свою самостоятельность. В курсе наиболее распространены следующие 

формы работы: обсуждения, дискуссии, решения кейсов, викторины. 

 

УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕОБЕСПЕЧЕНИЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОГОПРОЦЕССА 

МЕТОДИЧЕСКИЕМАТЕРИАЛЫДЛЯУЧЕНИКА 

– Помодульныедидактическиематериалы, представленныенаобразовательнойплатформе (в том числе 
раздаточный материал и т. д.). 

 

МЕТОДИЧЕСКИЕМАТЕРИАЛЫДЛЯУЧИТЕЛЯ 

– Методическиематериалы. 

– Демонстрационныематериалыпотемезанятия. 

– Методическое видео с подробным разбором материалов, рекомендуемых для 

использования на занятии. 

ЦИФРОВЫЕОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕРЕСУРСЫИРЕСУРСЫИНТЕРНЕТА 

– Образовательнаяплатформа. 

 

УЧЕБНОЕОБОРУДОВАНИЕ 

– Компьютер(стационарныйкомпьютер,ноутбук,планшет). 

– Компьютерныемыши. 

– Клавиатуры. 

 
УЧЕБНОЕ ОБОРУДОВАНИЕ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ 

ЛАБОРАТОРНЫХРАБОТ,ПРАКТИЧЕСКИХРАБОТИДЕМОНСТРАЦИЙ 

– Мультимедийныйпроекторсэкраном(интерактивнойдоской)илиинтерактивнаяпанель. 

 

Тематическоепланированиесучетомрабочейпрограммывоспитаниясуказанием количества 

часов, отводимых на изучение каждой темы 

ТематическоепланированиесоставленосучетомКалендарногопланавоспитательнойработы (модуль 

«Школьный урок»), который составлен в соответствии с календарем образовательных событий, 

приуроченных к государственным и национальным праздникам Российской Федерации, памятным датам и 

событиям российской истории и культуры. 

 

Названиетемы 
Модульвоспитательнойпрограммы 

«Школьныйурок» 

Количество 

часов 
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7 класс(34часа) 

ИНФОРМАЦИЯИ 

ИНФОРМАЦИОННЫЕ 

ПРОЦЕССЫ 

ДеньНеизвестногосолдата День 

героев Отечества 

Единыйурок«Права человека» 

ИнтеллектуальнаяработавИнтернете (урок 

Цифры, Час кода) 

 

6 

 

 

ОСНОВЫЯЗЫКА 

PYTHON 

День знаний 
Всероссийский урок науки и технологий 
День окончания Второй мировой войны 

Неделябезопасногодорожногодвижения 

Всемирныйденьматематики 

День народного единства 

310летсоднярожденияМ.В.Ломоносова 

Предметные олимпиады 

 

 

 

12 



14 

 

 

 

 

ЦИКЛЫВPYTHON 

ДеньполногоосвобожденияЛенинградаотфашистской 

блокады (1944 г.) 

День российской науки 

ДеньзащитникаОтечества 

Международныйженскийдень 

Неделя математики 

ИнтеллектуальнаяработавИнтернете 

(урок Цифры, Час кода) 

 

 

 

9 

 

 

 

4ИНФОРМАЦИОННЫЕ 

ТЕХНОЛОГИИ 

Денькосмонавтики.Гагаринскийурок«Космос–это мы» 

ВсемирныйденьЗемли 
ДеньПобедысоветскогонародавВеликой 

Отечественной войне 

День славянской письменности 

Созданиепрезентациинатему«ПДД» 

Международный день семьи 
ИнтеллектуальнаяработавИнтернете (урок 

Цифры, Час кода) 
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8 класс(34часа) 

 

ИНФОРМАЦИОННЫЕ 

ТЕХНОЛОГИИ 

День знаний 

Всероссийскийурокнаукиитехнологий 

Международныйденьраспространенияграмотности 

Неделя безопасного дорожного движения 

Международныйденьшкольныхбиблиотек День 

народного единства 

 

 

9 

 

ГРАФИЧЕКСИЙМОДУЛЬ 

TURTLE В PYTHON 

Деньматери 
ДеньНеизвестногосолдата 

165летсоднярожденияИ.И.Александрова 
Интеллектуальная работавИнтернете 

(урокЦифры,Часкода) 

 

8 

 

 

ФУНКЦИИИСОБЫТИЯВ 

TURTLE 

ДеньполногоосвобожденияЛенинградаотфашистской 

блокады (1944 г.) 

День защитника Отечества 

Международныйженскийдень 

Неделяматематики,физикииинформатики 
ИнтеллектуальнаяработавИнтернете (урок 

Цифры, Час кода) 

 

 

12 

 

 

АЛГЕБРАЛОГИКИ 

Денькосмонавтики.Гагаринскийурок«Космос–это мы» 

ДеньПобедысоветскогонародавВеликой 

Отечественной войне 

Деньславянскойписьменности 
ИнтеллектуальнаяработавИнтернете(сайт«РешуОГЭ) 

 

 

5 

9 класс(34часа) 

 

СОВРЕМЕННЫЕ 

ЦИФРОВЫЕ 

ТЕХНОЛОГИИ 

День знаний 
Всероссийскийурокнаукиитехнологий 

130летсоднярожденияИ.М.Виноградова Неделя 

безопасного дорожного движения 

ИнтеллектуальнаяработавИнтернете 
(урок Цифры, сайт «Решу ОГЭ) 

 

 

6 



15 

 

 

 

 

СТРУКТУРЫДАННЫХ 

Всемирныйденьматематики 

День народного единства 

310летсоднярожденияМ.В.Ломоносова 

День матери 

Международныйденьинвалидов 

День конституции РФ 
ИнтеллектуальнаяработавИнтернете (урок 

Цифры, сайт «Решу ОГЭ) 
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СПИСКИИСЛОВАРИВ 

PYTHON 

165летсоднярожденияИ.И.Александрова 

ДеньполногоосвобожденияЛенинградаотфашистской 

блокады (1944 г.) 

5 

 ИнтеллектуальнаяработавИнтернете 
(сайтПолякова,сайт«РешуОГЭ) День 

российской науки 

 

 

РазработкаВЕБ-САЙТОВ 

ДеньзащитникаОтечества 
Неделя математики, физики и информатики 

Всероссийскаянеделямузыкидлядетейиюношества 

Интеллектуальная работа в Интернете 
(урокЦифры,сайт«РешуОГЭ) 

 

6 

 

ИНФОРМАЦИОННАЯ 

БЕЗОПАСНОСТЬ 

ДеньПобедысоветскогонародавВеликой 

Отечественной войне 

Деньпамятижертвгеноцида 
Всемирный день Земли 

ИнтеллектуальнаяработавИнтернете (сайт 

Полякова, сайт «Решу ОГЭ) 

 

 

6 
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